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RESUMO

Esta iniciativa visa desenvolver um museu virtual da cidade de Cachoeira,
combinando a preservacao do patriménio cultural com uma proposta
didatica inovadora, de modo a ampliar o acesso a cultura para aqueles
que, por limitacdes de mobilidade, encontram dificuldades em visitar
espacos histdricos. Inicialmente, a modelagem dos monumentos foi
realizada utilizando o software Blender, destacando-se a criacao de um
canhao histérico fundamentado em um extenso conjunto de referéncias
visuais obtidas na internet e em acervos digitais, o que permitiu a equipe
seqguir diretrizes rigorosas para assegurar que as proporcoes e dimensoes
fossem fiéis aos elementos arquiteténicos originais, utilizando a técnica
low poly para otimizar o desempenho sem comprometer a qualidade
estética. Em seguida, foram aplicados cuidados especificos durante a
exportacao dos modelos, tais como o ajuste preciso dos pivés, a selecdo
criteriosa de cores para as texturas, a correcao de faces invertidas e a
otimizacao de objetos ndo visiveis, garantindo um ambiente virtual
tecnicamente estdvel e visualmente atrativo. Além disso, diversos testes
e otimizacdes realizados internamente possibilitaram a coleta de dados
guantitativos que evidenciaram melhorias na eficiéncia dos processos de
renderizacdo e na experiéncia dos usuarios, os quais destacaram uma
interface intuitiva, tempos de carregamento aprimorados e elevado grau
de satisfacdo. Dessa forma, a validacdo pratica reforca a eficidcia da
metodologia adotada e demonstra que o museu virtual se configura como
uma ferramenta didatica inovadora, superando os métodos educacionais
tradicionais, que se baseiam em visitas presenciais e abordagens mais
passivas. Por fim, a integracao entre a tecnologia de modelagem digital e
as praticas educacionais mostra-se como uma estratégia promissora para
a preservacdo e difusdo do patrimoénio cultural, estabelecendo um novo
paradigma na simulacdo didatica, que contribui significativamente para a
inclusao social e para a valorizacdo da histéria local.
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