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RESUMO

A importancia do mundo do trabalho para esse publico (alunos de
Educacao de Jovens e Adultos - EJA) é sustentada por uma visao freireana
de que a educacao popular ndo pode dissociar-se da realidade do aluno
sob pena de nao atingi-lo ou nao gerar conhecimento. A discussao em
torno do papel da educacao e consequentemente da escola na
constituicao desse cidadao tem sido alvo de reflexdes que acompanham
as transformacodes por que vem passando a estrutura da sociedade desde
0 século XX e de forma mais intensa no século XXl, por conta das
tecnologias digitais. Nesse sentido, o objetivo deste trabalho é possibilitar
aos Jovens e Adultos o ingresso em préaticas digitais contemporaneas que
permeiam a o processo ensino e aprendizagem e, sobretudo a aclamacao
urgente por uma educacao de qualidade que dé conta das demandas
dessa conjuntura no tocante a formacao do sujeito digital. Com esse
intuito este estudo prop6s discutir na atual sociedade, a Inclusdo Digital
na Educacao de Jovens e Adultos: Limites e possibilidades. Conforme
demonstra Lara (2010), os pilares da inclusao digital sdo o computador, o
acesso a rede e o dominio das ferramentas utilizadas na rede mundial de
computadores. Ressalta-se que tais ferramentas nem sempre estao
disponiveis para os sujeitos da EJA. O presente estudo teve uma
abordagem qualitativa, por considerarmos uma aproximacao estreita,
profunda com o objeto, o qual buscou investigar. Como resultado desta
investigagcdo, nota-se que, para viver e produzir numa sociedade
altamente tecnologizada, o cidadao precisa passar por um processo de
construcao de saberes com as tecnologias. Na velocidade crescente dos
avancos cientificos e tecnolégicos, a sociedade exige ndo sé o
desenvolvimento de habilidades especificas para operar maquinas,
computadores, aparelhos telefénicos, caixas eletrénicos, entre outros,
mas também demanda por individuos autdnomos que possam constituir-
se de fato como sujeitos que produzem, trocam e interagem
constantemente com os outros, tornando-se cidaddos participes na
sociedade. A educacao de jovens e adultos nesse cendrio em constante
transformacao do espaco social, politico, econémico e cultural precisa e
urge aliar as praticas de construcdo da escrita, leitura e operacdes
matematicas o uso das tecnologias digitais. Essa também é a realidade do
contemporaneo mundo do trabalho, o qual passou a exigir habilidades e
comportamentos em relacdo as tecnologias, como pré-requisitos
indispensédveis para a conquista de um posto de trabalho que melhor
remunere. Com a sofisticacdo das tecnologias e consequentemente, as
possibilidades que emergem a partir delas, surgem novas formas de
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trabalhar, se relacionar, trocar e buscar informacdes, comercializar,
estudar, que exigem cada vez mais especificas habilidades do cidadao. Os
alunos da EJA precisam nao s6 desenvolver essas habilidades, como
compreender, conhecer e construir uma postura critica em torno dessa
realidade, de modo que possam agir com seguranca e sem receios frente
a essas tecnologias, reunindo condicdes para um melhor desempenho na
sociedade, inclusive frente as eminentes necessidades de concorréncia
aos postos de trabalho, o que poderd contribuir com a reducao dos
alarmantes dados referentes a desigualdade social.
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