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RESUMO

Frente ao cenario educacional hodierno, pode-se notar sua constante
mudanca, em principal nesse ano de 2020, onde a educacado teve gque
evoluir rapidamente para a forma remota em decorréncia do ambiente
pandémico vivido, exigindo que os docentes buscassem por novas
maneiras de trocar conhecimento com o corpo discente. Mediante a tais
transformacoes, é essencial buscar sempre pela utilizacao das tecnologias
para melhoramento da aprendizagem e participacao dos estudantes, uma
ferramenta tecnoldgica que agrega esses dois pontos é o Stop Motion,
uma animacao realizada quadro a quadro, ou seja, um video animado
formado a partir de um conjunto de imagens, tornando-se uma maneira
mais facil de repassar os saberes educacionais. Visando a ludicidade das
Ciéncias Naturais, o trabalho em tela, objetiva a producdo de um video de
Stop Motion para ser aplicado em aulas com a tematica Platelmintos,
abordando a plandria e seu processo de reproducdo assexuada(a
regeneracdo). A producdao do video se deu através da utilizacdo do
aplicativo para celular “Stop Motion Studio”, qual foi tirada e agrupadas as
fotos para a formacdo do video final. Além disso, fez-se necessario o uso
materiais artisticos para a criacdo dos objetos a serem fotografados,
como, massinha de modelar, que originou as pecas, folhas de oficio e
post-it, onde foram escritas as informacdes do video e canetas
hidrograficas. Como produto final, teve-se a construcao de um video com
2 minutos e 10 segundos, através da juncao de 517 fotos, demonstrando
como ocorre o processo de regeneracao (reproducao assexuada) do
platelminto Planaria, destacando cada etapa e trazendo o lado ludico
mediante a forma de modelagens com massinha, no qual teve o papel de
representar tanto a plandria quanto as células responsaveis pelo
processo, os Neoblastos, além de informacdes do que acontece em cada
etapa defronte as transcricdes em post-it e folhas de oficio. Dessa
maneira, o conteldo foi explicado de maneira simples e detalhada,
facilitando a compreensao do estudante frente ao saber
supramencionado. Perante as informacdes supracitadas, podemos
observar que a producao de um video de Stop Motion pode ser realizada
de facilmente e com pouco recursos, sendo essencial apenas o celular
com camera e o objeto a ser animado. Portanto, o Stop Motion se mostra
como uma possibilidade para ser trabalha no ambito educacional,
melhorando tanto a compreensao, quanto a interacao dos discentes com
o material a ser trabalhado.
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